StickBridge — Tek Sayfalik Kilavuz (TR)
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StickBridge, Xbox kontrolciisii emiilasyonu yaparak Xbox Cloud Gaming’de (6rn. Microsoft Flight Simulator) joystick kullanmani saglar — tak-¢alistir, karmagik kurulum yok.
Kurulum (1-5)

i 1) Sanal Xbox kontrolciisiinii olugturmak i¢in **Create Virtual Controller**’a tikla.
i 2) Oyuna sinyal gonderebilmesi i¢in **Enable Output**’u ag.

® 3) **Cihaz listesinden** takili joystick’ini seg.

i 4) **Connect**’e tikla. (Cihazin durum/izleme alaninda gériinmesi gerekir.)

® 5) Ayarlarin kaybolmamasi igin **Save Profile**’a tikla.

Paneller / Ayarlar (A-D)

® A **Input / Live paneli**: Anlik algilanan eksen/butonlar1 gosterir (test etmek igin ideal).
® B) **Status**: Baglanti/gikis durumu ve mesajlar.
i C) **Invert Y**: Flight Simulator’da sik kullanilir. Pitch ters geliyorsa degistir.

i D) **Throttle / Slider (istege bagli)**: Slider’1 A/B olarak emiile eder (gaz siirgiisii olan joystick’ler i¢in).

Gaz kolu notu (D)

**Throttle/Slider** agikken, fiziksel slider **A (gaz artir)** ve **B (gaz azalt)** gibi ¢aligabilir; ¢linkii emiile edilen Xbox kontrolciisiinde gergek bir analog gaz ekseni yoktur.
**Esik degerlerini** ayarlayabilirsin (genelde **+31.000** civar1; cogu joystick’te istte **+31.000**, altta **—31.000** ise yarar). Esigi merkeze yaklastirirsan A/B daha erken
tetiklenir.

/mnt/data/StickBridge_Guide_TR.docx



